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Ce aplicatii sau metode digitale ti-ar plicea s fie folosite mai des la ore?

174 de raspunsuri

Mie mi-ar placea la orele le care le am sa invat prin intermediul a
ajuta sa memorez greselile pe care e fac cat si raspunsul corect al acestora si sa imi testez cunostiintele

MentiMeter

Edpuzzle, kahoot

Eunu prea as vrea sa folosim metode digitale.
niciuna

Blooket

Personal, as prefera ca aplicatia kahoot sa fie folosité mai des deoarece ne poate ajuta sa intelegem mai
usor unele lectii

Prezentari canva/PowerPoint
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Cum ai descrie in cateva cuvinte experienta ta de invatare in contextul actual, comparativ cu
perioada anterioara proiectului Erasmus+?

137 de raspunsuri

Mult imbunéitatita

Okjbine

Diferenta dintre cele dous medii este semnificativa, insa fiecare imi ofera proprille posibilitati si condifii de
invatare. Cu toate ca, in prezent, sunt anumite aspecte pe care le-as dori s le imbunatatesc sau, in unele
cazuri, s le schimb, consider ca tehnologia poate avea atat un efect benefic, cat si unul neplacut.

Experienta mea de invatare in contextul actual este mai interactiva, deschisa si colaborativa. Comparativ
cu perioada de dinaintea proiectului Erasmus+, acum simt ¢ invat mai practic, comunic mai usor cu
colegii si profesorii, si am o perspectiva mai europeana asupra educatiei i culturii

foarte interesanta

Dupé participarea in proiectul Erasmus+ experienta mea de invatat a devenit mai buna

Foarte buné,dupa parerea mea
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Cum ai descrie in cateva cuvinte experienta ta de invatare in contextul actual, comparativ cu
perioada anterioara proiectului Erasmus+?

137 de raspunsuri

Acum invat prin colaborare, tehnologie si experiente reale; inainte era mai mult teorie si rutind.
Experienta mea este mai usoara de invatat si inteleg mai bine lectia din clasa.

Experienta actuala e mai dinamic, digitalizata si colaborativa, oferind mai multe oportunitati de invatare
practicé i internationala.

0 exeperienta buna
Nu stiu
Mi se pare mai atractiv si facil modul de invatare cu ajutorul materialelor digitale.

Eficienta,
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Cum ai descrie in cateva cuvinte experienta ta de invatare in contextul actual, comparativ cu
perioada anterioara proiectului Erasmus+?

137 de raspunsuri
Era mult mai bine inainte in unele privinte

nu am fost in erasmus

Desi nu am participat direct la mobilitatea Erasmus+, am observat o schimbare pozitiva in modul de
invatare. Orele au devenit mai moderne, mai interactive i mai axate pe colaborare, datorita ideilor si
metodelor aduse prin proiect.

Experienta mea de invatare in contextul actual s-a imbundtatit fatd de cea anterioard proiectului Erasmus+
deoarece facem contact cu tehnologia mult mai des, fapt ce ne poate ajuta in timpul orelor, facandu-le
neplictisitoare.

Mai explicata printehnologie.

Nu am fost in Erasmus+
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Nivel
208 raspunsuri

@ Gimnaziu
@ Liceu





image2.png
1. Tn ce masuré profesorii folosesc in prezent mijloace digitale (calculator, tableta, aplicatii online,

prezentari interactive) la ore?
209 raspunsuri

@ Deloc
@ Uneori
©® Des
@ Mereu
@ Unori
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Comparativ cu anii anteriori, in ce proportie consideri ca a crescut utilizarea mijloacelor digitale la
ore?
209 raspunsuri

® 15%

® 15-25%
©® 25-50%
@ 50-75%
@ 75-100%
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Ce tipuri de instrumente digitale sunt folosite cel mai des la ore? (Se pot bifa mai multe variante)
209 raspunsuri

Prezentari PowerPoint / Canva /
Genially

Aplicatii de invatare
(LearningApps, Wordwall, Kah...
Platforme educationale (Google
Classroom, Its Learning, Moodle)

35 (16,7 %)
114 (54,5 %)
65 (31,1 %)

Videoclipuri / resurse online 150 (71,8 %

Alte aplicatii (precizati): 20 (9,6 %)

Prezentari PowerPoint / Canva /
Genially

0 50 100 150

116 (55,5 %)
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Care dintre aplicatiile de mai jos consideri ca sunt cele mai atractive sau utile pentru invatare?
207 raspunsuri

@ Kahoot
@ Canva
©® Genially
@ Padlet
@ Edpuzzle
@ Altele:
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Ce aplicatii sau metode

jitale ti-ar placea sa fie folosite mai des la ore?

174 de raspunsuri

MI-ar piacea sa Tie TOIOSITe Mai Ges apicayil $i Metoae QIgITale INTEractve, CUM ar Ti Kanoot, QUIZIZZ Sau
Wordwall, pentru c fac orele mai distractive si ne ajuté sa invatam prin joc. De asemenea, ar fi util 53
folosim Google Classroom sau Padlet pentru proiecte si teme, ca sa putem colabora mai usor si & avem
toate materialele intr-un singur loc. in general, cred ca tehnologia poate face invatarea mai interesants i
mai usor de inteles

Micro-learning (explicatii scurte, clare,

format video)

Mi-ar plécea sa fie mai folosit Kahootul

Mi-ar placea sé folosim mai des Kahoot, Quizizz si platforme interactive precum Padlet pentru invatare
colaborativa

Nu stiu
Kahoot si EduBum

KAHOOTH!




